
Título: Teoría de juegos y Elección social 

Objetivos: Introducir al alumno en los procesos de decisión competitivos y en los 
esquemas de cooperación. 
 
Descriptores:  

- Juegos no cooperativos. Representación de juegos. Equilibrios. Juegos de 
suma nula. Juegos de suma no nula. 

 
- Juegos cooperativos. Core y valor de Shapley. Cooperación parcial. Juegos 

simples e índices de poder. 
 
-  Juegos de investigación operativa. 
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